Математическое лото



ОБОРУДОВАНИЕ У Р О К А:
1. мешочек с 28 бочонками (27 - пронумерованных, 1- без номера для музыкальной паузы;
2. 3 карточки с номерами; 
3. секундомер;
4. жетоны (10 штук);
5. презентация к уроку;
6. мультипроектор;
7. компьютер;
8. экран.
УЧАCТНИКИ ИГРЫ:
· три команды;
· два ведущих (один зачитывает вопросы с экрана, другой - достает бочонки с номерами из мешочка и разносит их командам при правильном ответе;
· оператор для трансляции презентации;

· секундант (на каждый ответ отводится не более 1 минуты времени);
· эксперт - учитель (для судейства в сложных ситуациях).
ХОД ИГРЫ:

Каждая команда получает карточку, в которой указаны номера девяти вопросов. Один из ведущих достает из мешочка бочонок с номером.
Команда, у которой в карточке есть этот номер, получает право на ответ. Если ответ верный, команда получает бочонок и ставит его на соответствующий номер в карточке.
Если же команда не смогла правильно ответить на вопрос, то бочонок остается у ведущего, и право ответа передается другой команде, которая получает за правильный ответ жетон. За жетон в ходе игры можно "выкупить" бочонок команды, который остался у ведущего. 
Побеждает та команда, которая первой поставит бочонки на все номера карточки.

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ:

Эту игру можно проводить на уроках обобщающего повторения по теме или по всему курсу. Она интересно проходит и в состязании между параллелями классов. Данная игра проведена в седьмых классах.
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